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〇ド八只丁 0ド 众 叩 …叩 丁 ，

進 化 ，改良チャート
進化するユニットを追撃せよ!

， 一'  ̂  ̂ V 、- - ノ. 爭 … '

キャンべ— シモ」 ド了つ7。レ:イすると、兵器の;:^ニット达シナリオを 

追1 ごとに進化，改良を受け、.より弓牟力。な兵琴へ麵する。当然、 

齡才する諸国の兵器も進化.改良す今ので:、それに負けなぃよう進 

イ匕.改良に努めたぃととろである。ミ主意しておきたぃことは、：必ず 

しも有効な兵盖になるわけではナル、:！とだ。テッヴする要素は大き 

く分时 て、火力、，防御力、機動性などだが、すべての要素がバラン
福.:ヘレ./ 负 'が在   ̂ ひ , ^

スよく進化.改良す！)ごば限ちなぃ。たとえば、広大なマップが  

うのに、 もっ（も必要なのは機動性で於^二れを犠牲にして水力 

をア、 プさせるような進化ははだし：̂どんなものな'ろうが？心つま 

り、戦うマップのI射数にあわぜること、ネI 争の兵器の铕 致もよく%、 

得式、効率1 く進化.改良を行1 ことが押^、なのたV さあ、キミも 

そこのとゴろを頭口いれて、，進化す乡 ユ ;：2卜を追撃す， し ！

表の見方

必要纖値

登場マップ

1311 8 3

1 進化，改良に必要な織射直- 
の二と。 進化， 故良を行う と、 

この数値分そのユニットの経、

験値が減！)。？ユニット間で 

どちらにも進化，改良が可能：: 

そ場合は、だとえば、左右の、

让 ニットで、左側から右側"へ 

進让 .改良するとき、右側に’

奔る数値が必要糸胃直と.なる。

登場マップー ———

馮職な登場マッフ物番号。

ゲニム ^に 夺 づ て は 、； 把 

の限りではない。番号は第 

―部のシナリオ分岐チ.ヤ-卜 
沪5、合15、卩2於に準拠〇番場 

号が2つの場合は勝ち負けに ，

よる違いで、繁側が勝ちぐ右-； 
側が負け条件で^-ム々难 符 

し た ^。まだ、'なが数字の 

左側にあ令場合は勝ち条#で、 

右側にある齡は負け条怜で、 

番号マップに登場する6 ぐ
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巳1=109系戦闘機

[200
ド… 9 0 6  1

050

とっても優秀な戦闘機だった190。あ 

らゆる面で叫09シリーズより秀でている。 

戦闘^としても当然強力だし、戦闘攻^機夕 

イプの6 型やド型に進化‘改良しても、祈109 

なみの対空能力を有する。英米機には苦戦す 

るだろうが、ソ連機は相手じやない。早めに 

生産し、強いユニットに鍛えるべし。丁3152 

日は究極のレシプロ戦闘機と呼ばれた機体で 

ある。ベルリンから登場ではやや遅すぎるが

― 思
酬 11

1211 83



戦闘攻撃機

1\；1八？ 0 1
^161 1 0 0  |

マ

0

|\；|八卩0 2

N46 1 1 0 0

決して戦闘^として使ってはいけないのが、 

… N 0。爆撃機よりちょいマシ程度。ただ 

し航続力は魅力なので、対 地 ?^機 と し て 重  

宝する。バトル.オブ.ブリテンやシーライ 

オンではこいつの独壇場だ。おおいに期待し 

よう。ド以1906 、「は強力。戦闘機としても 

―世代前のモデル並みの戦闘力を発揮する。

ム又と、 ドイツの戦闘攻擎機は、買いだ。

思

急降下爆撃機 。リ昍系爆撃機

1\；1八？ 1 8
』 0 8 7 0

対艦攻撃力があるの 

で、綱 ユ ニ ッ ト エ 嫁  

を任せよう。航続力の 

^型か、攻撃力が高い〇 

型かは、好み次第か？

1\；！八卩01
』 1 1 8 7 8

』〇8 7 民

1\；1八？ 0 4
』 II 8 7 0

八インケル系爆撃機

』リ 8 8 八

250

1\；1八？ 1 8 ，8 ？
』 0 8 8 5

戦 闘 ^も 開 発 さ れ  

た万能双発機。初期の 

機ではもっとも強 

力であるが、新型登場 

は遅い0

ドルニエ系爆撃機

N6 11 5
N 6丨7 7はもっとも強 

力な1 胃 機 〇ただし、 

コストは高いし、胃  

檄まそれほど役に立た 

ないが.“.

默 ？ 0 1

0 〇 1 7 2

及
！\；！八卩0 5

00217は!VI型から八51\4 

ミサイルが使える。順 

調に進化，改良をとげ 

れば、使いやすI機 体  

かもしれない。
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地上ュニット圆 圓II關111111111關1111111丨丨

装甲偵察車
|\；|八？ 0 1

9 3 ^ 2 2 2

？ 5 ^ 2 3 1

I？ 5 ^ 2  3  4 / 2 1

1\；1八卩1 4 ，3 ？

1\；1八？ 1 5 ，女
1 ^ 5 ^ 2  3 4 / 1 1

移動力は航空ュニッ 

卜並みの偵察車。攻撃 

力はそこそこあるが、 

防御力は〇に近い。進 

イ^ユニットはここ 

までだ。特に強力な砲 

力を持つ ^3*234/3 

以降は、プレイヤーユ 

ニットではない0

軽戦車
|\；|八？0 1 ,----^

| 2号職八型

%
1---- ^

只
謹 ？0 2

2号 觸 「型 1 叫

― \  1 3 0 3 0 0 0 1 1

身 ^

0 明議明纖，
マーダー2

隠 ？ 0 4
381式戦車哩 V

3号戦車系
^250^

題

大戦擁の驟戦の担い手だった軽戦車群0 

ゲームでは2号戦車にしろ、381式戦車にし 

ろ、攻撃力.防御力ともに低く使えないので、 

生産する価値ほとんどなし。使えるのは改良 

ユニットのヴエスべや、マーダー、ハ，ランス 

のとれたへッッアーであるが、登場は遅かっ 

たり、關力が低かったりだ。あれば使うと 

いう程度のユニットで、強力というほどでは 

ない。まあ、使うとしたら間接支援攻撃用の 

ヴ I スぺか？

大戦前半のドイツ軍の主力戦車〇栄光に満 

ちた装甲師団を支えた戦車である。㈠型まで 

は同時期の4 号戦車已型よりも、攻撃力，防 

御力ともに上垣]る。

3号戰車のラインでもっとも期待できるの 

は' 突撃砲の0 型だ。 4 号戦車後期生産型と 

同じ威力のある75圆 砲を装備している。登場 

もはやめなので、独ソ戦の序盤の対戦車戦闘 

はこいつに任せよう。



4号戦車，テイーガー戦車系

II¥ 111111№№1
丨テイーガーI 型

3
1 61 - 3 ？

テイーガーII型

ドイツ主力戦車の系列だ。対戦車戦にはそ 

れほど強くない初期型の4号戦車だが、「2 

型で長砲身75刪砲を装備するまでは我慢〇『 

2 型なら丁一34や!\44シャーマンにも遅れを 

とらない。㈠ 型は「2型よりも防御力が若汗 

上回る程度なので、㈠ 型へは改良せず、厂2 

型のままで経験値をため、ティーガーI 型へ 

の進化を狙った方がいいだろう。フンメルや 

駆 ^車への進化 ^改良も、状況に応じては 

オススメだ。

パンター戦車. 駆逐戦車系^

パンター〇型

強力になっている。！̂14や丁一34/85も敵で 

はない。機動力を活かしての突破^、破ら 

れた防御線への増援など、あらゆる局面での 

活躍が期待できる。ただし、ソ連の」5戦車 

にのみ分力德いので注意^進化.改良は、機 

動力か落ちてもいいなら、攻撃力.防御力と 

もにさらに強力なテイーガーII型へ。それ以 

外の進化，改良は必要なし。

バンター6 型

1\；1八 卩 1 6 ，5 ？

テイーガーII型

1\；1八卩01 1\；1八？1 1い⑶丨

4 号戦車0 型 マウス

1\；1八 卩 0 4

4 号 麟 【型 丨テイー-

一 ^1
ガ ー ( の エ レ フ ア ン ト ^ ) 駆 ^ 、。ンター；

1

@
1~エ
阳 
4
エ
阳
0
13
べ
0
「
4
阳
0
エ
|\|0厂
0
3
|
0
；\
厂 

|2|\|0〇

4
卜
|0|
|\|

40



対空砲系 対空戦車

対単^砲にも使える 

超優^な高射砲だ。対 

空-対地ともに、敵ユ 

ニ ッ ト を 自 ^ (匕  

はあえて必要なしか？

雕攻撃の主力だ 0 

150圆 の威力はすごい0 

ただし直ネ妾攻撃には弱 

いので、他ユニットで 

守ってやろう。

対戦車砲

高射砲より発展した 

88晒!は強力だが、防御 

機動性に欠ける。対戦 

車砲をつくるよりも、 

戦車を増やした方が得 

か ？

心 ？1 0 ^
丨 5 れ ぃ ァ / 1

1 3 8 1 撖 控 酺 マ ー タ ー 愚 丨

口 令
1\；1八？1 5 ，3 ？

へツツア，

丨メーべ;レフ，

— 烀 —

をィ約レビンド丨

文控棘の威力は、 

あまり期待できない。 

地上ユニットの損害を 

多少とも低く抑える程 

度である。

歩兵

戦力の基幹。戦車よりも強力な1：5擎力をも 

つ擲弾兵や％装甲擲弾兵は貴重なユニット 

だ。ただし、歩兵の悲しさか、やはり防御面 

に関しては期待してはいけない。全滅させな 

いように戦おう。



大日本帝国
航空ュニット1111隱I圓圓圓圆圆圓1111

艦上戦闘機
斷 卩 2 7

第二次大戦を戦し嘥 いた傑僧^戦闘機0 

真珠湾から登場し、最初はまさに無敵を誇る 

が、中盤以降は防御力の弱さから、「6 「に 

バタバタ落とされる。いくつかのバリエーシ 

ヨンか等在するが、32型や22型は対空防御が 

ほんの少し良くなる程度で、逆に機動性が失 

われる。21型で通した方がいい。52型になっ 

ても、多少はましという程度。後継機の登場 

が遅れた単^をイヤといいうほど味わうこと 

になる。烈届Iで も や っ と と 互 角 。

陸軍軽戦闘機 陸軍中戦闘機

1 9

九七^18闘機

1\；1八？ 2 2

隼1型

糊

2 7 | 3 0

隼2型

陸軍の主力戦闘機。 

，職よ り も 文 控 エ 姆 力  

は弱いが、対 地 ^ 力  

が高い。 当然、空母に 

積めない。防御力、機 

動 性 は ほ わ ら ず 。 

ただかなり安め。それ 

だけ。進 化 ，改良も 3 

型で終わり。無里に生 

産する'必要はない。

海軍局地戦闘機

難 卩 3  3 ，3 0

飛燕

隠 ？ 3 9 ，3卩

五 纖

默 卩 3 9 | ⑶

觀

稼働^の低:さに泣か 

さ れ た 優 秀 機 ^も ゲ  

一厶では心配ない。米 

檄こ対抗できる数少な 

し 猶 だ 0

陸軍重戦闘機

顯 ？ 3 3 ，5 1 3

雷電

^ 2 5 0

雜 改

1\；1八？ 3 9 ，3卩

辺摩用戦闘機だけあ 

つ て 半 斗 ( ま 少 な い 0 

が、攻 ^ 力 は ^ 機  

に劣らない。不和』にな 

つた零戦に代えて主力 

にしよう。ただし、飛 

燕 や 纖 の 方 洲 憂 秀 だ 。 

経験値をためて強力な 

震電の登場を待て。

獣 ？ 2 5

£ № 6

1 1 1

廚 誘 鞭 紙  

なかなか生産ラインに 

乗らない。室重殖を進イ匕 

させるべし。それまで 

は 應 を 使 お う 0
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爆撃機 陸上攻撃機

19

九七式重爆

雜 で は 九 七 ^ ^  

はかなり使える。戦車 

の弱い日本軍にとって 

勝 : ^ 7 ^ 刀り札的存 

在だ。二式飛行艇は世 

界 最 高 の 彌 诞 魚 雷  

装備も可能だ。おまけ 

に纖攻撃力もあり、 

碰力.索敵力も高い 

こいつで十分！

日 機 ^ 7 * 1 —  

式?幸攻は筋競力がある 

が' 防御が極端に低い0 

二式飛行艇や飛龍も魚 

雷搭載可能なので、銀 

河は不要か。

艦上爆撃機.攻撃機

, 一丨，.— 一..――,,,,,,,1 0 0 2 1 0 3 1 1\；1八卩21

九九式艦爆”型 1----------- 蹲> 九 ^ 8 1 2 1 型 九 七 娜 交

%

八？ 3 3 | 5 ？

隠 户 3 5 ，313

愈
天山

顯 ？ 3 3 ，

空母」!で^!^する！̂機 と 1遲 機 〇奇しく 

も、急降下!^用の！̂機 と 講 用 の エ 應 機  

の 2種の機体の^という日米同じ進化の方 

向をたどった。航続力のある！̂機 タ イ プ だ  

が、対艦1耀力は攻撃機の方が上〇題尺に悩 

むところである。^と 機 タ イ プ よ り も 、 

防御力が高いので、航^力の低;さこそネック 

になるが、^基地でもガンガン使おう。一 

席でも多くの連合軍艦^を沈めないと、日本 

に明日はない。そして経!射直をためて最優秀 

のず屋改に進イ匕させよう。もっともその頃に 

は日本にはほとんど運用する空母が残されて



これらから叩くのは確かなセオリー。だ 

が、ここでいいたし、のは、弱し ^::ッ ト を  

殲滅しても、より強1 0 ニットを生産され 

るとやぶ蛇ということだ0 ュニットには制 

|^妨 \ぁ り 、やみくもにイ乍れ/よし、0(ま ^も  

同じ。さあ攻勢をかけようという時、戦闘 

機や重戦車相手ではキツイのでは？

送船など武器を搭載してしぬ:しじじ:ットや 

輸送車に変形してし、るユニットがその最た 

るもの。 ほ か に 歩 兵 （特に動員兵）や、対 

空 輙 自 走 齡 麵 も ^ ^ ッ ト の 直  

接攻撃に弱し V また空母も、航空ユニット 

や水上ユニットのし'いカモである。

莨

改

；闩

1

圓 重

2 * 3 1

嫩 ィ

か弱い日本の主力戦車たち。意外と進化 

改良でのバリエーションは豊富だが、どれも 

これもどんぐりの背くらべ。対戦車戦闘なん 

てもってのほか。実際でもそうだったように、 

#に と っ て ％ 渾 に も 単 ^部 ^が あ る 」 

という精神安定的な価直しかない戦車である。

四式中戦氧五式中戦車になって、ようや 

く米軍の!VI4 シャーマンシリーズと撃ち合え 

るが、それでも、防御力の低さから劣勢(ま否 

めない。唯一のメリットはコストが安いこと。

^ 2 5 0

3 6 - 2

四 式 中 雌

^ ^ 2 5 0

八 ？ 3 9  ̂ 3

碰 中 腿

7ん と 7  く

「ワールドアドパンスド大戦略」は数多く 

麵 驢 か ^ 1 1 1 1 ッ ト カ ^ ^ る 。ェ ッ  

卜 ⑽ け 方 ^ ; 社 ，艇 ，水 上 と ガ 0で 

き、さらに、戦 闘 機 や 爆 纖 装 甲 車 輛 や  

牽 弓 胞 と 毈 0できる。 しかし、プレイ中に 

は基本的には強ぃ.弱いで感覚的に分けて 

しぬいかな？

さて、弱いものから攻めるの I潮 麵  

本だ〇 弱小ユニットというと、補給車や輸

弱いユニツトは攻擊するな

中戦車

丨丨圆11111111111 丨 1111111111111111111111 鬮 圓  I地上：！ニツ

弱
い
相
手
は
8

し
。
い
つ
で
も
倒
せ
る 

ユ
ニ
ッ
ト
は
放
っ
て
お
く
の
も
手
だ
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装甲車，軽戦車

髮 ？ 1 9

九四舰 装甲車

序

中戦車^又とに悲惨。 

対非装甲 ユ ニ ッ ト 麵  

でも絶対^憂位にたて 

ない。イ吏し寸舎て。進イ匕 

，改良する必要なし。

从八卩2 0 1\；1八卩3 2 ，3 1 丨一,,,,,- ― ,-----------^  1\；1八？3 4 , 5 ？

九 七 彌 装 甲 車 九 ;娜 戦 車
--------- ^試製対空戦車ソキ

対戦車砲 I 対空砲

1\；！八 卩 1 9

370101丨交獅砲

普
顯 卩 3 2 | 3 户

47關 文 獅 砲

^ 八 卩 1 9

7 5 0 1 1 1 1対空砲

2507

8 8 巾⑺交

1 9

:控砲

対 ^車砲とは、商 ^  

車を撃破するための兵 

器です。あとは何も言 

うまい、語るまい。

本当の対戦車砲はこ 

いつだ ！ 75刪 で も左 

記 の 端 よ り は ィ 誘 。

88刪はドイツ製のコピ 

一。 経馬射直をためよう。

野砲

^ 八 ! 3  1 9

75〇1⑺野砲

歩兵

闓 八 ？ 1 9  

頻

顯 ？ 1 9

自動車傾

難 卩 1 9 1\4八？ 1 9

1 0 5 1 1 1 0 1 0 5 * 8 近衛兵
日柄步兵ユニット 

は' 対非装甲ユニット 

に対しては相当強力で

連合軍の兵器に見劣 
りしない束首りない'辦

1\；1八卩 1 9
ノ レ 、〇 个只ノ 士 V 干人

車の代わりにガンガン
顯 ？ 1 9

150關里棚 生産し、どんどん進イ匕 落下傘兵
，改良すべし！

ある。反面、防御力は 

欧米のそれに比べて低 

い。 自 動 車 化 讎  

力を活かす戦場は少な 

いので、步兩7)進化， 

改良は近衛兵にするの 

がべ夕— 。



アメリカ合衆麗

頃には戦争は終わって 

いる。陸上基地では「 

より強力なド4リを 

使おう。ロケット弾は 

戦車に有効だ。

4

$ 8 2 0 丁8ド

陸軍戦闘機

1\；1八？ 4 0

曝 卩 4 4

I5 —  47

隐 ？ 4 4

？ 一 51

卜59八
？一40ウォーホーク 

は よ り 防 御 ，機 

動性に劣る。対 地 ^  

に。防御力-対地^應 

力は卩一47。機動1性と 

文卷攻撃力は最優秀機 

と言われた卩一51マス 

タング。甲乙つけがた 

いが、総合力では卩一 

47の方がいいかも？

5 1 ，

八0—  1

艦攻は日本機よりも性能が低:め。逆に艦爆 

は優秀。45仙8^単を搭載できる艦爆は攻撃 

力で魚雷と大きく変わらない。生産は580  

ドーントレスでいい。進化.改良して、八0 

一 I スカイレーダーにしよう。

、ーイング系爆撃機

！\；！八 ？ 4 0

8 - 1 7

^ 3 ^ 2 5 0

”ル 1 ^ 腸 — 1^羅||

8 —  29

窗 娜 獅 臂 な  

いくらい防御力が不当 

に高い'胃徵敵都市 

を空爆して、生産力を 

下げよう0

コンソリデーテンド藕

航続力のある8-24 

だが、防御力では明ら 

かに8 —  17に劣る。8 

一36が出る頃は戦争 

が終わっている。

1\；1八？ 4 0

8 —  24

^ 3^250

8 — 36
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地上ユニット111圓圆圆1111川1111圆1111111丨丨11111111

までのつなぎだ。 防御力は日本戦車なみ。 

駆逐される前に駆逐し 

よう。ん ？

中戦車
日本戦車相手なら何も考える必要なく勝て 

る。 ドイツ戦車には、かなわないので戦闘攻 

撃機にイ壬せる。つまり、戦車は各国で性能が 

はっきりしているユニットだ。細かな進イ匕， 

改良は考える必要なし。そのなると役目は弱 

いユニットを叩き、歩兵部隊を守って敵司令 

部まで 1菌截することである。進化.改良の点 

で言うべきことは、とりあえず、ジャンボな 

ら4 号^厨包身タイプと互角という^度か。

1\；1八卩4 4

默 ？4 4 ,― ^ ^ 1 ^ 4  8  ̂4 6

シャーマンII 200) シャーマンII八

1\；1八？ 4 8 | 4 6

4 7

か 4 7

务 シャーマン!V 8 シャ-マンジャンボ

シャーマン!V し「 1 參 ジャンボし



重戦車 I  自走榴弾砲

ティーガー1型に匹 

敵し、唯ードイツ戦車 

と互角に撃ち合えた重 

戦 車 ^ー シングはいか 

んせん登場が遅すぎる。

自走摇 弾砲は便利な 

ので、戦車よりも重宝 

するだろう。 ここぞと 

いうときの集中攻^用 

に、用意しておきたい。

対戦車砲 I  対空戦車
1\；1八卩4 0 1\；！八卩 4 8 ，4 6 1\；1八卩4 8 | 4 6

37^111？ 31(^43 570101？ 3 1(^1 N 1 5  0 ^ 1 0

ドイツ戦車は撃破で 

きない。 日本軍相手に 

は必要なし。作ると、 

ユニット制限ワクのム 

ダ使いになる。

4 8 ，4 6

31 0. “ . 5

1\；1八卩4 8 ，4 | 「」、N 1 6  6 ^ 4 0  ^

⑷ 961^0は 優 秀 な  

ユニットだ。が、制空 

権を握っている米軍に 

とって'必要はないユニ 

ットだろう。

， 卩 か 5 0

N 1 9  6 1 ^ 1 0

対空砲 I  歩兵
4 0 1\；1八卩4 0 1\；1八卩4 4

7 6阳〇1六八砲 頻 41 頻

1\；1八卩 4 8 ，4 6

9 〇11101八八砲

90圆 砲 は 、使える  

ユニットなので生産し 

てもいいが、防御兵器 

なので後半の攻勢時に 

必要性はない0

序盤は弱いが、後半 

はそれなりの歩兵。

野砲

1\；1八户 4 0

10 5刪野砲

昇

默 ？ 4 8 ，4 6

15501⑺し卜厶

日独と差はほとんど 

ない。大量生産してみ 

てもいい。集中ち[撃を: 

対戦車攻撃力もあり頼 

れるユニットだ。

海上ユニット圆關川||

囉
1 \ ^ ？ 0 3

水上爸艇 」

各国で少しずつ能力が違う。駆逐艦のみ生 

産できる。 日米は進^.改良して重巡洋艦ま 

で育 て ？よう。


